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STAFFELPACK

Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 RZ-2-A-Flügler und 2 T-70-X-Flügler.

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
• 1  RZ-2-A-Flügler-

Schiffsmodell
• 2  T-70-X-Flügler-

Schiffsmodelle
• 3 kleine Basen aus Plastik
• 6  Haltestäbchen aus 

Plastik
• 8 kleine Schiffsmarker
• 1 Rad für RZ-2-A-Flügler
• 2 Räder für T-70-X-Flügler
• 3 ID-Marker für Räder
• 6  ID-Marker (Nr. 11, 

Nr. 12)
• 4  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 11, Nr. 12)

• 2 Berechnungsmarker
• 1 Erschöpfungsmarker
• 1 Entwaffnet-Marker
• 1 Ausweichmarker
• 1 Fokusmarker
• 3 Ionenmarker
• 2 Anstrengungsmarker
• 1  Kritischer-Schaden-

Markierung
• 10 Standardladungen
• 7 Schilde
• 3  kleine Einzel-

Geschützturm-
Winkelanzeiger

• 5 Schnellbaukarten

BOTEN DER HOFFNUNG



WEITERER INHALT DER ERWEITERUNGWEITERER INHALT DER ERWEITERUNG
• 6  Schiffskarten für 

RZ-2-A-Flügler
- 1 Merl Cobben
- 1 Seftin Vanik
- 1 Suralinda Javos
- 1 Wrobie Tyce
- 1 Rekrut der blauen Staffel 
- 1  Elitepilot der grünen 

Staffel
• 10  Schiffskarten für 

T-70-X-Flügler
- 1 C’ai Threnali
- 1  Nimi Chireen
- 1 Poe Dameron
- 1 Temmin Wexley
- 2  Fliegerass der 

schwarzen Staffel
- 2  Anfängerpilot der 

blauen Staffel
- 2  Elitepilot der 

roten Staffel

• 25 Aufwertungskarten
- 2  Automatisches 

Zielsystem
- 3 Rückwärts-Tailslide
- 1 Schwarz Eins
- 1 Erschütterungsraketen
- 1 Draufgänger
- 2 Schuss ins Schwarze
- 2 Integrierte S-Flügel
- 1 Ionenkanone
- 1 Ionenraketen
- 1  Übersteuerte Schubdüsen
- 1  Verbesserte Schubdüsen
- 1 R2-D2
- 1 R4-Astromechdroide
- 1 R6-D8
- 2 Schnellfeuer
- 2 Sternenvogel-Streich
- 2  Unterbaute Blasterkanone
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Neue Regeln
In diesem Abschnitt werden kurz die neuen Regeln aus dieser 
Erweiterung beschrieben. Die vollständigen Regeln werden im 
Referenzhandbuch erklärt, das auf ASMODEE.DE/STARWARS

heruntergeladen werden kann.

ERSCHÖPFUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Erschöpfungsmarker hat, ist es erschöpft. 
Erschöpfungsmarker sind rote Marker. 
Solange ein erschöpftes Schiff angreift, wirft 
es 1 Angriffswürfel weniger. Nachdem ein 
erschöpftes Schiff angegriffen oder ein blaues 
Manöver ausgeführt hat, entfernt es 1 Erschöpfungsmarker.

SYMBOL FÜR AKTIVE SCHILDE (󲐈)
Aktive Schilde werden in Kartentexten manchmal durch das 
Schildsymbol (󲐈) dargestellt. Dieses Symbol ist mit dem Wort 
„Schild“ auf älteren Karten austauschbar.

 ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Anstrengungsmarker hat, ist es angestrengt. 
Anstrengungsmarker sind rote Marker. Solange 
ein angestrengtes Schiff verteidigt, wirft es 
1 Verteidigungswürfel weniger. Nachdem ein 
angestrengtes Schiff verteidigt oder ein blaues 
Manöver ausgeführt hat, entfernt es 1 Anstrengungsmarker.

Erschöpfungs-
marker

Anstrengungs-
marker
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ASMODEE.DE/STARWARS

© & TM Lucasfi lm Ltd. Kein Teil dieses Produkts darf ohne ausdrückliche schriftliche Genehmigung 
verwendet werden. Fantasy Flight Games und das FFG-Logo sind ® von Fantasy Flight Games. 
Vertrieb der deutschsprachigen Ausgabe: Asmodee Germany, Friedrichstr. 47, 45128 Essen. 
Spielmaterial kann von der Abbildung abweichen.
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